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m 1 Grundlegendes

1.1 Einleitung

1.1.1 Mit dem GIMP 2 arbeiten - liber dieses Tutorial

Sie haben eine digitale Kamera, einen Scanner — und jetzt mochten Sie wissen, wie
Sie Thre Aufnahmen auffrischen und verbessern oder wie Sie eigene Bilder kom-
ponieren konnen? Sie mochten vielleicht erst einmal schauen, ob das wirklich et-
was fur Sie ist, ohne viel Geld fiir Programme auszugeben? Oder aber: Sie haben
vom kostenlosen, digitalen Bildbearbeitungsprogramm »The GIMP 2« gehort und
mochten nun einfach wissen, wie Sie damit arbeiten und was Sie damit machen
koénnen?

Diese Arbeitsanleitungen sollen Thnen den Einstieg in die digitale Bildbearbei-
tung mit einem geeigneten Programm — dem GIMP — ermoglichen. Es zeigt Thnen
die Losung der haufigsten Probleme und Aufgabenstellungen, die bei der digitalen
Bildbearbeitung anfallen, anhand von Beispielen. Diese Anleitung fithrt Sie dabei
schrittweise in das Arbeiten mit digitalen Bildern ein. Immer dann, wenn Sie zur
Bearbeitung ein neues Werkzeug, eine neue Funktion des Programms benétigen,
wird diese gezeigt und erldutert. Sie lernen einfache, aber effiziente Bearbeitungs-
moglichkeiten fiir Bilder kennen — und dabei grundlegende Techniken und die
prinzipielle Funktionsweise von Bildbearbeitungsprogrammen.

Dieses Buch ist kein Nachschlagewerk zum Programm — obwohl die Arbeits-
weise und die wichtigsten Funktionen erldutert und auch iber das Register schnell
gefunden werden. Es ist eine Anleitung zum »learning by doing«.

Da der GIMP aus der Linux-Welt stammt und kostenlos verteilt werden darf,
finden Sie dieses Programm — sowie einige andere kostenlose Hilfsprogramme — mit
auf der beigefiigten CD, ebenso die Beispielbilder zum Arbeiten.

Das Arbeiten mit Programmen zur digitalen Bildbearbeitung unterscheidet sich
wesentlich von der Funktionsweise oder Handhabung z.B. einer Textverarbeitung.
In Bildbearbeitungsprogrammen miissen oft viele vorbereitende Arbeitsschritte
ausgeftihrt werden, bevor Sie ein sichtbares Ergebnis auf dem Bildschirm erhalten.
Und doch werden Sie auch gleiche, aus anderen Programmen bekannte Befehle und
Verhaltensweisen wiederfinden.

Was das Arbeiten mit dem GIMP anbelangt, ist es gleichgiiltig, ob Sie dies un-
ter Windows, Linux oder Mac OS beginnen. Die Handhabung ist im Wesentlichen
gleich. Bei der Installation gibt es Unterschiede. Der GIMP ist fester Bestandteil vie-
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ler Linux-Distributionen. Unter Windows z.B. muss er neu installiert werden. In
diesem Tutorial finden Sie die Anleitung dazu.

Wenn Sie sich mit dem GIMP auseinander gesetzt, wenn Sie ihn kennen
gelernt haben, werden Sie vielleicht kein anderes Bildbearbeitungsprogramm mehr
wollen — oder brauchen. Aber Sie konnen sich durchaus an den Umstieg auf
ein anderes Grafikprogramm wagen. Zwar werden Sie sich an die neue Menii-
struktur eines anderen Programms erst gewohnen miissen, sie werden sich erst
einarbeiten miissen. Aber die prinzipiellen Befehle, Arbeitsweisen sind gleich,
sogar die meisten Werkzeuge.

Wer sich beim Arbeiten noch weiter mit dem Programm vertraut machen
mochte, der sei zunichst einmal auf die Hilfe zum Programm hingewiesen. Dariiber
hinaus gibt es — als Online-Versionen auch kostenlose — Biicher zum Programm, die
im Anhang genannt werden.

1.1.2 Steckbrief - liber den GIMP 2

Der GIMP, das GNU Image Manipulation Program, stammt aus der Linux-Welt,
in der Software kostenlos ist. Dabei steht GNU synonym fiir GPL, General Public
License (6ffentlich frei zugingliche, kostenlose Programme), was von den Schépfern
der Software — jenen, welche die Programmierarbeit leisten — mit dem Bild eines
philosophischen Gnus gleichgesetzt wird.

In dieser Welt ist der GIMP »der Photoshop der Linux-Welt« — das kostenlose
Bildbearbeitungsprogramm. Mit dem GIMP 2 erschien 2004 eine iiberarbeitete und
erweiterte Fassung, die sowohl vom Funktionsumfang als auch von der Handhabung
her nahezu keine Wiinsche offen ldsst.

Das Buch wurde mit Hilfe der Version 2.2.3 vom Januar 2005 erstellt.

Bildbearbeitung

Hauptanwendung des GIMP ist der Einsatz zur Bearbeitung und Herstellung von
Pixelbildern oder Bitmaps. Das reicht von der Uberarbeitung digitaler Fotografien bis
hin zur Erschaffung von digitaler Kunst oder Grafik wie zum Beispiel Firmenlogos
oder Grafiken fiir Webseiten.

Eine andere iibliche Methode zur Bilderstellung ist das Arbeiten mit Vektor-
grafikprogrammen. Der GIMP bietet Moglichkeiten zur Herstellung von vektor-
basierten Formelementen wie das Gfig-Plug-in und das Pfad-Werkzeug, doch
bieten diese nur begrenzt eine Arbeitsumgebung zur Herstellung komplexer
Vektorformen.

Videobearbeitung
Der GIMP bietet mit dem GIMP-Animationspaket GAP auch einige Werkzeuge zur
Erstellung einfacher Animationen, die Bild fiir Bild hergestellt werden. So kann der



GIMP mit dem GAP Videos und Animationen im AVI- und GIF-Format lesen und
schreiben, aulerdem kann er Videos im MPEG-Format zumindest 6ffnen und aus-
lesen.

1.2 Grundbegriffe der digitalen Bildbearbeitung

1.2.1 Eigenschaften von Pixelbildern

Der GIMP ist ein Bildbearbeitungsprogramm fir Pixelgrafik bzw. Bitmaps.
Pixelbilder sind Bilder, die in einzelne Bildpunkte (Pixel) aufgelost (gerastert) wer-
den. Alle Bilder, die von einer digitalen Kamera oder vom Scanner kommen, sind
automatisch Pixelbilder. Dies ist also die Standardbildart fiir fotografische und fo-
torealistische Bilder.

~ Abb. 1.1: Bei starker Ansichtsvergrél3e-

4 rung eines Pixelbildes werden die einzel-
nen Bildpunkte (Pixel, dots) sichtbar

- man spricht vom Treppcheneffekt oder
von Aliasing.

Wesentliche Merkmale von Pixelbildern sind die Bildgrofle und die Auflosung des
Bildes, ihre mosaikartige Struktur. Aufgrund des Aufbaus aus einzelnen Bildpunkten
sind Pixelbilder auch nur begrenzt zu vergréfern — grob gesprochen so weit, bis die
einzelnen Bildpunkte sichtbar werden.

Bildgrofle und Auflosung bestimmen die Dateigrofie eines Bildes (Speicher-
volumen der Bilddatei, angegeben in Kilobyte KB oder Megabyte MB). Unkompri-
mierte Pixelbilder haben in der Regel eine grofie Dateigrof3e.

Die Struktur von Pixelbildern bestimmt die Moglichkeiten der Bearbeitung.
Prinzipiell kann jeder Bildpunkt einzeln in Helligkeit und Farbe bearbeitet werden.
Entsprechend feine Werkzeuge stehen zur Verfiigung.

Aber allgemeine Anderungen wirken zunichst immer auf das ganze Bild. Um
Teilbereiche zu verindern, werden die gewiinschten Bildbereiche in der Regel mit so
genannten Auswahl-Werkzeugen markiert oder sogar ausgeschnitten und als sepa-
rate Ebenen (transparente »Folien« mit einzelnen Bildobjekten) eingefiigt.

Auswahlen, Masken und Ebenen: Das sind fortgeschrittene Arbeitstechniken
und Hilfsmittel, die wesentlich sind fiir das Arbeiten mit Bildbearbeitungspro-
grammen fiir Pixelbilder wie dem GIMP. Im Aufgabenteil des Buches gehen wir
ausfiihrlich darauf ein.

Im Gegensatz zu den Pixelbilden stehen die Vektorgrafiken. Diese werden dann
eingesetzt, wenn es darum geht, neue, »echte« Grafiken und Logos herzustellen.

1.2 Grundbegriffe der digitalen Bildbearbeitung B
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Dabei werden keine gerasterten Bilder hergestellt bzw. bearbeitet, sondern es wer-
den neue Bildelemente als in der Grofle veridnderbare (skalierbare) Vektorformen,
Umrisse mit Fillungseigenschaften der Flichen (z.B. Farbfiillung) erstellt. Fiir
Grafiken ist das weniger datenintensiv. Solche Vektor- oder Umrissformen lassen
sich auch nachtriglich einzeln wihlen und nachbearbeiten, z.B. verformen oder mit
einer anderen Farbe fiillen. Und: Vektorgrafiken sind nahezu beliebig skalierbar.

Aber: Die Bearbeitung von Vektorformen erfordert auch vom Programm ganz
andere Techniken und Vorgaben als die Bearbeitung von Pixelbildern.

Es gilt: Fotos oder allgemein Pixelbilder lassen sich nicht oder nur sehr stark
vereinfacht in Vektorgrafiken umwandeln.

]
P Ixe I Ve kTO r Abb. 1.2: Vergleich Pixel- und
. : : : : Vektorgrafik

1.2.2 Auflosung

Es gibt nur rechteckige Pixelbilder. Diese bestehen aus kleinen Quadraten, den
Bildpunkten oder Pixeln. Die Dichte dieser Bildpunkte kann variieren. Sie wird als
Auflgsung bezeichnet. Gemessen wird die Auflgsung tiblicherweise in dpi (engl.:
dots per inch, d.h. Bildpunkte pro 2,54 cm). Auch Pixel/cm (Linien) wird verwen-
det, in Deutschland vor allem im Vierfarbdruck. Diese Mafle beziehen sich zwar nur
auf ein Lingenmaf3, die Breite des Bildes, tatsichlich wirkt die Auflésung aber auch
auf die Hohe. Eine Verdoppelung des Wertes fiir die Auflosung bedeutet also eine
Vervierfachung der Pixelzahl — und damit der Dateigrofe.

Dabei ist die Bildgrofle (die Abmessungen eines Bildes in Millimetern oder
Pixeln) direkt abhdngig von der Auflosung. Wird ein Bild mit einer Auflgsung von
300 dpi im GIMP auf 72 dpi Auflosung umgerechnet, steigt dabei die Bildgrofle
(Abmessungen Breite x Hohe) um mehr als das Dreifache, die Anzahl an Bild-
punkten bleibt aber gleich.

Eine qualitativ gute Arbeitsauflosung sind 300 dpi. Dies ist auch eine gute Scan-
Auflosung, wenn das Bild 1:1 weiterverarbeitet und z.B. ausgedruckt werden soll.

Soll ein Bild vergrofiert werden, muss es mit entsprechend hoherer Auflosung
gescannt werden. Als Faustformel gilt: Soll die Bildgrofle (Breite oder Hohe) ver-
doppelt werden, muss mit der doppelten Auflésung gescannt werden, als fir das
endgiltige Bild gewtinscht ist. Umgekehrt kann bei gleich bleibender Qualitit die
Auflosung vergroflert werden, wenn das Bild entsprechend in den Abmessungen
verkleinert wird.

Fir den Vierfarbdruck gelten verschiedene Standardauflosungen, etwa
150/300/ 600/1200 dpi. Das sind Richtwerte.

Im Internet sind wesentlich geringere Auflgsungen erforderlich. Standardwert
ist hier 72 dpi, alternativ 96 dpi. Dies sind die Standardauflésungen von PC-



Monitoren. Andererseits hilft eine geringe Auflosung, die Dateigrofle der Bilder
klein und damit die Ubertragungszeiten im Internet kurz zu halten. Auch Bilder
in solch geringer Auflosung lassen sich mit Tintenstrahldruckern noch in guter
Qualitit ausdrucken.

Allgemein gilt: Je hoher die Auflosung eines Bildes (d.h., je feiner gerastert ein
Bild ist), umso hoher die Qualitit der Wiedergabe, umso besser lisst sich das Bild
vergrolern, und umso grofer ist die Datei. Wird die Auflgsung eines Bildes redu-
ziert, ohne dass das Bild in den Abmessungen ebenfalls verkleinert wird, dann wird
die Qualitit des Bildes herabgesenkt. Eine Umkehrung des Vorganges ist nachtrég-
lich nicht mehr moglich.

1.2.3 Farben am Bildschirm -
Farbmodelle, Farbtiefe, Zahlenwerte von Farben

Der GIMP in der Version 2.2.X kennt drei Farbmodelle: RGB-Farben, Graustufen
und indizierte Farben.

Von vorneherein arbeitet der GIMP mit dem RGB-Farbmodell. Das sind die
Lichtfarben bzw. das additive Farbmodell, wobei aus den drei Grundfarben Rot,
Griin, Blau ein Farbspektrum vom etwa 16,78 Millionen Farben erzeugt werden kann.
Dies entspricht »TrueColor« und ist die maximale Farbanzahl, die ein PC-Monitor
oder ein Farbfernseher anzeigen kénnen.

Das RGB-Farbmodell arbeitet mit den Grundfarben Rot, Griin und Blau. Diese
erzeugen die primiren Mischfarben Gelb, Cyan und Magenta. Keine Farbe = kein
Licht = Schwarz, die Summe aller Farben ist Weif3.

Manchmal wird zur Angabe der Farbanzahl eines Bildes oder Farbmodells
auch der Begriff Farbtiefe verwendet, angegeben in Bit. Das RGB-Farbmodell hat
eine Farbtiefe von 24 Bit (24 Bit = 22 Farben = 16,78 Mio. Farben).

Abb. 1.3: Das RGB-Farbmodell Abb. 1.4: Das Farbspektrum des RGB-Farbmodells. Etwa
16,78 Millionen Farben entstehen daraus, wenn die Farben
einerseits nach Schwarz und andererseits nach Weil8 auslaufen.
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Abb. 1.5: Angendbherte Darstellung des Abb. 1.6: 256 Graustufen im RGB-Farbmodell
Farbumfangs im RGB-Farbmodell

Wenn Sie eine Farbe einem Drucker angeben sollen oder wenn Sie eine Farbe als
Hintergrundfarbe Threr Webseiten verwenden mdchten, hilft Thnen Folgendes:
Farben konnen auch eindeutig in Zahlenwerten angegeben werden. Im RGB-
Farbmodell kann jede der Grundfarben Rot, Griin und Blau einen dezimalen
Farbwert von 0 bis 255 haben, von Schwarz nach Weif3. Je Farbe ergeben sich somit
256 Farbwerte. Die Gesamtzahl der daraus moglichen Farben ergibt sich aus der
Multiplikation

256 X 256 x 256 = 16.777.216 Farben

Aber es gibt nicht nur farbige Bilder. Bei Schwarz-Weif3-Fotografien spricht man in
der digitalen Bildbearbeitung korrekterweise von Graustufenbildern. Solche Bilder
haben nicht nur die »Farben« Schwarz und Weif}, sondern enthalten sind alle mog-
lichen Abstufungen, Grauwerte dazwischen.

Da fiir reine Graustufen die Farbwerte aller drei Grundfarben jeweils gleich
sein missen, bleiben 256 Stufen als mogliche Anzahl fiir Grauwerte, einschliellich
Schwarz und Weif3.

Dementsprechend haben Graustufenbilder eine Farbtiefe von 8 Bit.

Im RGB-Farbmodell werden die Farben in der Regel mit dezimalen Zahlenwerten
angegeben. Wie bereits erwihnt, kann jede einzelne Farbe einen Wert zwischen 0 und
255 haben. Sie konnen so z. B. an Threm PC eine Farbe im Bildbearbeitungsprogramm
mit dem Werkzeug Farben aus dem Bild wihlen (Pipette) ausmessen. Im Farbwihler
wird Thnen daraufhin der genaue Farbwert in Zahlen angezeigt, und Sie kénnen ihn
an eine andere Person zur weiteren Verwendung tibermitteln.



Farbe

Schwarz 0 0 0
Rot 255 0 0
0 255 0

Blau 0 0 255
255 255 0
0 255 255

255 0 255

128 128 128

Wei3 255 255 255

Die Grund- und Mischfarben in dezimaler Schreibweise

Maochten Sie eine Farbe aus einem Bild als Hintergrundfarbe einer Webseite im Inte-
rnet verwenden, benotigen Sie dazu hexadezimale Zahlenangaben (Basiszahl 16).
Dazuwerden die dezimalen Zahlen (s. 0.) z. B. mit Hilfe des Windows-Taschenrechners
(Start — Programme — Zubehir — Rechner — Ansicht — wissenschaftlich) in hexadezimale
Zahlenangaben umgerechnet und dann einfach mit einem vorangestellten #-Zeichen
ohne Trennzeichen hintereinander geschrieben.

Der GIMP nimmt Thnen die Arbeit des Umrechnens ab: Im Farbmischer kon-
nen Sie den hexadezimalen Zahlenwert einer Farbe einfach ablesen.

Indizierte Farben

Einige Bilddateiformate fiir das Internet arbeiten mit indizierten Farben. Als Bilder
mit indizierten Farben werden solche Bilder bezeichnet, die tiber eine definierte
Farbpalette verfiigen und bei denen die Farbanzahl auf 256 Farben oder weniger
begrenzt ist. Solche Bilder haben eine Farbtiefe von 8 Bit. Bei der Konvertierung in
»indizierte Farben« wird dem Bild entweder eine gewihlte, vordefinierte Farbpalette
oder (automatisch) eine aus bildeigenen Farben angefiigt, die maximal 256 Farben
enthalten kann. Ein Dateiformat, das automatisch Bilder mit eigener Farbpalette
anlegt, ist das komprimierte GIF-Format oder das PNG-Format mit 8 Bit Farbtiefe.
Auch Graustufenbilder (mit maximal 256 Grauténen) gehoren dazu.

Eine indizierte Palette ist jedoch fiir die Bearbeitung der Bilder meist hinder-
lich, da dann nicht alle Bearbeitungsmoglichkeiten des GIMP zur Verfiigung stehen.
Bearbeitet werden Bilder also in aller Regel im RGB-Modus. Erst beim Speichern,
beim Export fiir das Internet im entsprechenden Dateiformat wird die indizierte
Palette gewdhlt und angefiigt.

Das CMYK-Farbmodell - Cyan, Magenta, Yellow, Key (Schwarz)

Die digitale Druckvorstufe fiir den Vierfarbdruck verwendet das CMYK-Farbmodell.
Dieses Modell verhilt sich umgekehrt zum RGB-Modell und unterscheidet sich we-
sentlich davon. Die nominelle Farbanzahl ist gro3er, da ein Farbkanal mehr vorhan-
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den ist. Trotzdem ist der Farbumfang kleiner. Wird ein Bild vom RGB-Modell nach
CMYK konvertiert, wirkt es oft blasser oder dunkler, da Bildinformationen verloren
gehen bzw. zusitzlich Schwarz eingefiigt wird. Deshalb sollte ein Bild zunichst im
RGB-Modus fertig bearbeitet werden, bevor es in den CMYK-Modus konvertiert
wird. Auch sollten Sie wegen der moglichen Farbverschiebungen vermeiden, ein
Bild mehrfach vom RGB- in den CMYK-Modus und zuriick umzuwandeln.

Aufgrund seiner vier Farbkanile hat das CMYK-Farbmodell eine gesamte
Farbanzahl von ca. 4,3 Milliarden mdoglichen Farben bzw. eine Farbtiefe von
32 Bit.

Bei den Farben dieses Modells handelt es sich um subtraktive Primiarfarben.
Dabei verhidlt es sich genau umgekehrt zum RGB-Modell: 255 Anteile Cyan,
255 Anteile Magenta und 255 Anteile Yellow sollten die Farbe Schwarz ergeben.
Tatsdchlich entsteht dabei ein schmutziges Braun. Um echte Grau- und Schwarztone
zu erhalten, muss noch die Farbe Schwarz hinzugefiigt werden. Aus diesem Grund
spricht man vom CMYK-Modell (Cyan, Magenta, Yellow, Key = Black/Schwarz).

Bislang bietet der GIMP noch keine Moglichkeit, ein Bild direkt in den
CMYK-Modus umzuwandeln und zu bearbeiten. Aber iiber die Funktion Menii
Bild — Modus — Zerlegen lisst sich ein Bild in die vier Farbkanile des CMYK-
Farbmodells zerlegen. Die einzelnen Kanile konnen dann als Bilder gespeichert,
einzeln nachbearbeitet und weitergegeben werden. Somit kann der GIMP zumin-
dest die Farbausziige fiir den Vierfarbdruck aus einem Bild herstellen.

1.2.4 Die wichtigsten Dateiformate zum Arbeiten

Wenn Sie ein Bild speichern mdchten, sollten Sie ein Dateiformat wihlen, das den
Anforderungen des Bildes und Thren Absichten entspricht. Einige der hiufig ver-
wendeten Dateiformate werden im Folgenden vorgestellt.

XCF: Das programmeigene Dateiformat des GIMP

Wenn Sie Bilder speichern mochten, die noch nicht fertig gestellt sind, vor allem
wenn Sie Bilder mit Ebenen speichern mochten, steht Thnen das XCF-Format
des GIMP zur Verfiigung. Dieses Format nimmt Teilbilder, Ebenen, auf und
hilt die Dateigrofle dabei geringer als andere Dateiformate, dank verlustfreier
Kompression.

Obwohl das XCF-Format im GIMP deshalb die beste Wahl als Dateiformat fiir
Bilder mit Ebenen ist, kann es leider bislang in kaum einem anderen Bildbearbeitungs-
programm ge6ffnet werden. Soll ein Bild also in einem anderen Programm zur
Verfligung gestellt werden, bleibt der Export einer Kopie im JPEG-, PNG- oder TIF-
Format. Fiir Bilder, die Ebenen enthalten, steht neben dem XCF- auch das PSD-
Format bereit.



XCF | Eigenschaften

e 16,78 Millionen Farben — 24 Bit Farbtiefe

o Alphatransparenz (Farbverldufe von transparent nach deckend)
o verlustfreie Kompression

¢ ebenenféhig

PSD: das ebenenfahige Photoshop-Document
Das Dateiformat PSD des marktfithrenden Bildbearbeitungsprogramms Photoshop
von Adobe steht auch im GIMP zur Verfugung. Dieses Dateiformat ist ein De-facto-
Standard und kann von nahezu allen anderen Bildbearbeitungsprogrammen wei-
ter verwendet werden. Damit ist es das Dateiformat fiir den Export von Bildern in
hochster Qualitit mit Ebenen.

Da in diesem Dateiformat keine Kompressionsmoglichkeiten zur Verfiigung
stehen, erzeugt es allerdings auch die Dateien mit der vergleichsweise grofiten
Dateigrofle.

PSD | Eigenschaften

e 16,78 Millionen Farben — 24 Bit Farbtiefe
e Alphatransparenz (Farbverlaufe von transparent nach deckend)
e ebenenfahig

PNG: Portable Network Graphics
Das PNG-Format kann die Transparenzen eines Bildes bei voller Farbtiefe von
24 Bit bewahren. Auflerdem verfiigt es iiber eine hohe, verlustlose Kompression,
welche die Dateigrofle eines Bildes deutlich reduziert.

Dieses Format kann fiir Webseiten im Internet verwendet werden.

Eigenschaften

265 oder 16,78 Millionen Farben — 8 bzw. 24 Bit Farbtiefe
Alphatransparenz (Farbverlaufe von transparent nach deckend)
verlustfreie, einstellbare Kompression

internetfahig

»Interlaced« (sofortige Anzeige, schichtweiser Aufbau in Webseiten)

JPG/JPEG: Joint Photographic Experts Group

Fotografien und fotorealistische Abbildungen mit 24 Bit Farbtiefe lassen sich
mit dem JPEG-Format sehr effizient komprimieren, die Dateigrofle kann da-
bei auf Bruchteile des urspriinglichen Wertes reduziert werden. Allerdings ist die
Kompression des JPEG-Formates verlustbehaftet, das heift, die Qualitit des Bildes
leidet mit zunehmender Kompression. Dieses Format wurde fiir Fotografien in
Webseiten im Internet entwickelt. Wird das Format zur Archivierung von digitalen
Fotografien verwendet, sollte das wiederholte Speichern ein und desselben Bildes im
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JPEG-Format unterbleiben, da bei jedem Speichervorgang die Qualitit des Bildes
leidet. Um die Qualitit eines Bildes zu erhalten, bietet sich zum Archivieren nach
der Bearbeitung das Format PNG an.

Der GIMP bietet beim JPEG-Export eine einstellbare Kompression mit Vor-
schaufunktion. Aulerdem wird die kompressionsabhingige Dateigrofie angezeigt.

Eigenschaften

16,78 Millionen Farben — 24 Bit Farbtiefe

hohe, einstellbare, verlustbehaftete Kompression

internetfahig

»Progressive« (schnellere Anzeige in Webseiten, schichtweiser Bildaufbau,
vergleichbar mit »Interlaced«)

GIF: Graphics Interchange Format

Anders als alle tibrigen Dateiformate erfordert das GIF-Format eine Farbpalette.
Dies bedeutet, dass maximal 256 Farben zusammen mit dem Bild gespeichert wer-
den konnen. Der GIMP kann diese Farbpaletten automatisch erstellen, jedoch wird
das Ergebnis bei Bildern mit urspriinglich 24 Bit Farbtiefe meist unbefriedigend
sein.

Wird allerdings ein Bild mit 256 Farben oder weniger (z.B. ein Logo, eine
Grafik) als GIF abgespeichert, so ist die Kompression des GIF verlustfrei. Aulerdem
kann bei GIF-Dateien eine Farbe als transparent gespeichert werden, und es gibt die
Moglichkeit, einfache Animationen im GIF-Format (»Animated GIF«) zu speichern.

Dieses Format wird fiir Webseiten im Internet verwendet.

Eigenschaften

2-256 Farben — 8 Bit Farbtiefe

verlustfreie Kompression bei bis zu 256 Farben

internetféhig

eine Farbe transparent

»Interlaced« (sofortige Anzeige, schichtweiser Aufbau in Webseiten)
»Animated GIF «

BMP: Windows Bitmap
Dieses Format wird von den meisten Bildbearbeitungsprogrammen unter Windows
erkannt und eignet sich so gesehen zum Austausch von Bildern zwischen ver-
schiedenen Programmen. Es besitzt eine Farbtiefe von 24 Bit, die Auflosung des
Bildes bleibt erhalten. Allerdings haben die erzeugten Dateien meist eine grofle
Dateigrofie.

Dieses Dateiformat ist bedingt internettauglich.

BMP | Eigenschaften

¢ 16,78 Millionen Farben — 24 Bit Farbtiefe
e bedingt internetfahig (nur Microsoft Internet Explorer)




TIF/TIFF: Tagged Image File Format
Eines der iltesten Bilddateiformate, aber immer noch in Gebrauch. TIFF ist ein
Dateiformat, das nahezu alle Bildbearbeitungsprogramme 6ffnen und speichern kén-
nen, sogar auf unterschiedlichen Betriebssystemen. Deshalb ist es das Dateiformat
schlechthin fur den Austausch von qualitativ hochwertigen Bildern ohne Ebenen.
Das TIFF-Format bewahrt alle Transparenzen eines Bildes bei voller Farbtiefe
von 24 Bit. Es verfigt iiber eine verlustfreie, wenn auch nicht hohe Kompres-
sionsmoglichkeit. Allerdings nimmt es keine Ebenen auf (Ausnahme: Adobe
Photoshop).

Eigenschaften

16,78 Millionen Farben — 24 Bit Farbtiefe

Alphatransparenz (Farbverlaufe von transparent nach deckend)
verlustfreie LZW-Kompression

Unterschiede beim Speichern auf IBM- und Macintosh-Rechnern

1.3 Digitale Fotografien auf den PC laden und verwalten

Bevor Sie ein Bild korrigieren bzw. bearbeiten konnen, miissen Sie es von der
Kamera oder der Speicherkarte auf den Computer importieren.

Dies und die Archivierung auf dem Rechner sollte im Aufnahmeformat ge-
schehen, vor allem wenn IThre Kamera RAW-Formate, so genannte »digitale
Negative« liefert. Auch wenn Thre Kamera JPEG-Formate speichert, sollten Sie die
Originaldateien archivieren, um die urspriingliche Aufnahmequalitit zu erhalten
und immer wieder darauf zuriickgreifen zu kénnen.

RAW-Formate miissen Sie vor der Bearbeitung im GIMP in ein anderes
Dateiformat umkopieren, da der GIMP RAW-Formate unter Windows nicht 6ffnen
kann. Unter Linux steht dafiir ein eigenes Plug-in zur Verfiigung, unter Windows
konnen Sie diese Umwandlung mit Hilfe von Programmen wie dem IrfanViewer
oder mit der Kamera mitgelieferten Hilfsprogrammen bewerkstelligen. Speichern
Sie damit in einem qualitativ hochwertigen Format wie TIFF oder PNG.

1.3.1 Bilder von der Kamera importieren mit der Dateiverwaltung
des Betriebssystems

Den Bildimport von der Kamera auf den Rechner kénnen Sie in der Regel mit Hilfe
der Moglichkeiten des Betriebssystems alleine durchfiihren.

Voraussetzung unter Windows ist dabei, dass auf dem Betriebssystem ein ent-
sprechender USB-Treiber installiert ist. Diesen haben Sie entweder vom Kamera-
hersteller auf CD erhalten, oder Sie konnen ihn von der Website des Herstellers
downloaden.

-
p—y
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Abb. 1.7: Windows ME und XP bieten einen Assistenten
zum Import der Bilder von der Kamera.

Wenn die Kamera per USB angeschlossen ist, wird sie vom Betriebssystem als
Wechseldatentriger, als zusitzliches Laufwerk erkannt. Dann konnen Sie die Bilder
bzw. ganze Bildverzeichnisse einfach per Drag & Drop auf Thren Rechner kopieren.
Dabei stehen Thnen alle Moglichkeiten der Ansicht, Auswahl und Bearbeitung zur
Verfiigung, die Thnen Thr Betriebssystem bietet.

Windows ME und XP stellen dartiber hinaus ein Assistenzprogramm zur
Verfiigung, das Thnen die Auswahl, die Vergabe von Dateinamen, die Drehung von
Bildern und das Kopieren in ein beliebiges Verzeichnis auf Ihrem Rechner erleich-
tert. Nach dem Umkopieren kénnen damit die Bilder auf der Speicherkarte der
Kamera geloscht werden.

Voraussetzung fiir die Verwendung des Assistenzprogramms ist, dass die Kamera
mit einem speziellen Treiber als Bildbearbeitungsgerit auf dem Betriebssystem instal-
liert ist. Entsprechende Treiber stehen nicht fiir alle Kameramodelle zur Verfiigung.

Auch dann, wenn die Kamera »nur« als Wechseldatentriger am USB-Anschluss
erkannt wird, haben Sie im Arbeitsplatz bzw. in der Dateiverwaltung die Moglichkeit,
Bilder oder ganze Bildverzeichnisse wie im folgenden Beispielbild zu markieren und
in ein beliebiges anderes Verzeichnis auf Threm Rechner zu kopieren.

Unter Windows ME oder XP besteht dabei im Windows Explorer, unter An-
sicht — Filmstreifen die Moglichkeit, eine Vorschau der Bilder zu betrachten und die
Bilder aufzurichten bzw. um 90° zu drehen.
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Abb. 1.8: Windows erkennt die Kamera am USB-Anschluss als Wechseldatentrédger und zeigt sie wie ein
normales Laufwerk im Arbeitsplatz an.




Allerdings: Die Vorschaufunktion unter Windows erstreckt sich auf die géngigen
Dateiformate: JPEG, GIE, PNG, TIFF, auch PSD werden unterstiitzt, jedoch norma-
lerweise keine kameraeigenen RAW-Formate.
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Abb. 1.9: Explorer-Fenster und Ansicht des Ordnerinhaltes auf der Speicherkarte. Wie in einem normalen
Verzeichnis kénnen Sie sich den Ordnerinhalt anzeigen lassen, entweder einzelne Bilddateien auswdhlen
oder gleich den ganzen Ordner in ein Verzeichnis auf Ihrer Festplatte kopieren.

Zum Bildimport unter Linux stehen z.B. die Programme Digikam und gPhoto zur
Verfiigung.

Auch wenn Thre Digitalkamera nicht direkt von den oben aufgefithrten Pro-
grammen unterstiitzt wird, konnen Sie die Bilder direkt von der Speicherkarte
laden, falls Sie iiber einen USB-Kartenleser verfiigen. Linux unterstiitzt normaler-
weise per USB-Storage die gingigen USB-Kartenleser zum Auslesen der von der
Kamera verwendeten Speicherkarte. Statt die Kamera iiber ein Verbindungskabel
anzuschlieflen, legen Sie einfach die Speicherkarte der Kamera in einen solchen
Card-Reader ein und kopieren die Daten auf Thre Festplatte, vergleichbar so wie fiir
Windows beschrieben.

Weitere Informationen zu den Programmen finden Sie unter:

http://www.ebv4linux.de/

http://www.tuxfutter.de/wiki/Linux:Digitalfotografie

=y
w
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1.3.2 Bildimport mit Hilfe von Assistenzprogrammen

Viele Hersteller von Digitalkameras liefern mit der Kamera zusammen ein
Programm, das den Import der Bilder und Aufgaben der Bildverwaltung und
Organisation wie z.B. das Zusammenstellen von Fotoalben ermoglicht. Zudem bie-
ten solche Programme meist einfache Moglichkeiten der Bildbearbeitung und zum
Ausdrucken der Bilder.

Dabei werden die Bilder in der Regel in Verzeichnissen gespeichert, die zunéchst
das Programm anlegt und organisiert. Wer die Ordnerstruktur selbst anlegen und
pflegen mochte, kann auf die Moglichkeiten des Betriebssystems allein zuriickgrei-
fen und auf diese Programme verzichten. Sobald installiert, blockieren diese unter
Umstidnden sogar den in Windows ME bzw. XP vorgesehenen Import-Assistenten.

1.3.3 Fotosammlungen mit der Dateiverwaltung des Betriebssystems
organisieren

Zum Anlegen einer Sammlung und zum Verwalten, Sortieren und Umbenennen
von Bildern geniigen unter Windows die Moglichkeiten, die das Betriebssystem bie-
tet. Wichtig ist, sich vorher eine Ordnung, Verzeichnisstruktur fiir die Sammlung zu
iberlegen. Folgende Kriterien bieten sich an:

e Themenkreis, z.B. Familie, Urlaub, Feste
e Motiv, z.B. Blumen, Stidteansichten, Landschaften, Stillleben
e Datum, Jahr der Aufnahme

fnsicht | Favorten  Bras.  Die Dateiverwaltung bietet Thnen die Moglichkeit, in einem

oyrbolasen *|  Verzeichnisfenster, z.B. aus dem Windows Explorer heraus,
Explarer-Leiste »| die entsprechenden Verzeichnisse vorab anzulegen und die
icht Bilder zu betrachten, umzubenennen und zu verschieben oder
Kacheln zu kopieren.

Srmbele Dabei helfen Thnen unter Windows die verschiedenen
Bt Ansichtsoptionen zur Darstellung der Bilddateien im jewei-

Symbole anordnen nach  #

ligen Verzeichnis: Sie konnen sich die Bilder als Filmstreifen

ordier o mit Voransicht anzeigen lassen, als so genannte Thumbnails
passen. ..

TS y| in der Miniaturansicht oder auch kompakt als Symbol mit

Akualisieren Beschreibung unter Details.

Details auswahlen...

Abb. 1.10: Menii Ansicht im
Arbeitsplatz - Windows Explorer



1.3.4 Hilfen bei der Bildverwaltung:
Bildverwaltungsprogramme unter Windows und Linux

Wer grof3e Bildersammlungen verwalten muss oder wer es auch nur etwas komfor-
tabler mochte, der kann unter Windows auf Bildbetrachter und Bildverwaltungs-
programme zuriickgreifen wie:

e ACDsee (http://www.acdsystems.com/)

e ThumbsPlus (http://www.thumbsplus.de/)

e CompuPic (http://www.photodex.com/)

e IrfanViewer (kostenlos) (http://www.irfanview.com/)

Aus der Linux-Welt selbst steht inzwischen auch fiir den GIMP unter Windows
das Plug-in smartprint aka GUASH bereit, das als Dateibrowser GUASH in das
Meni Datei im Bildfenster integriert wird. Im Internet zu finden unter:

http://jlhamel.club.fr/FILES/smartprint_20050119.zip

Unter Windows und Mac OS arbeitet das Programm
e Adobe Photoshop Album (http://www.adobe.de/)

Um Bilder zu betrachten und zu sortieren, stehen unter Linux folgend genannte
Programme bereit:

¢ ImgSeek, KuickShow, KView, XnView, gThumb, pornview

Weitere Informationen zu den Linux-Programmen finden Sie unter:

http://www.ebv4linux.de/ und http://www.tuxfutter.de/wiki/Linux:Digitalfotografie

Diese Programme bieten die Moglichkeit, Vorschaubilder zu betrachten und Datei-
verwaltung wie Umbenennen zu betreiben. Einige der Programme haben einen
Dateibrowser dhnlich dem Windows Explorer mit an Bord, der das Anlegen neuer
Verzeichnisse und das Umkopieren von Bildern erleichtert. Manche bieten auch
Stapelverarbeitung, z.B. das Umbenennen ganzer Bilderserien oder das Erstellen
von Bildschirm-Diashows.

Die meisten dieser Programme bieten auch Mdoglichkeiten der Bildkorrektur
wie Orientierung und Helligkeit, Kontrast einrichten oder Bildgréf3e und Auflosung
einstellen.

Zusitzlich werden oft auch Druckfunktionen geboten, Bilder als Kontaktabztige
oder als Bildpakete, mehrere Bilder auf einer Seite, auszudrucken. Diese Moglichkeit
bietet tbrigens auch die Dateiverwaltung unter Windows mit dem Fotodruck-
Assistenten (Linke Spalte im Explorer-Fenster: Bildaufgaben — Bilder drucken).

Allgemein konnen mit diesen Programmen auch Dateien in andere Formate
konvertiert werden. Die neueren Versionen dieser Programme konnen auch Kamera-
RAW-Formate lesen und bei Bedarf in anderen Dateiformaten abspeichern.

—
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Besonders interessant ist hier der kostenlose IrfanViewer, der, wenn auch nicht
immer besonders komfortabel, die meisten der oben genannten Moglichkeiten bie-
tet. Unter Windows ist er der Bildbetrachter, der wirklich so gut wie alle aktuellen
Bilddatei- und Kameraformate zu 6ffnen und anzuzeigen vermag.

Zu dem, was die genannten Programme im Einzelnen vermogen, finden Sie
Informationen auf den Websites unter den genannten Internetadressen.

1.3.5 Kamera-RAW-Bildformate konvertieren unter Windows und Linux:
Freeware-Hilfen und Plug-ins

Wenn Thre Digitalkamera ein proprietires, eigenes Dateiformat bzw. ein RAW-Datei-
format bei der Aufnahme bietet, sollten Sie dieses auch nutzen. Als digitale Rohdaten
gespeicherte Aufnahmen bieten eine hohere Qualitit und bessere Moglichkeiten
zur nachtriglichen Bildkorrektur als Aufnahmen mit hochster Qualitit im JPEG-
Format.

Sie sollten dann auch die Bilder in diesem Format auf Ihrem Rechner als
Originale speichern, um diese hohe Qualitit zu sichern.

Der GIMP kann RAW-Formate nur mit Hilfe von zwei Plug-ins auslesen.
Finfacher ist es, die Bilder vorher entweder mit einer Software des Herstellers oder
speziellen Anwendungen von Drittanbietern in ein »lesbares« Dateiformat wie
TIFF oder PNG zu konvertieren. Dieser Vorgang wird in Anlehnung an die analoge
Fotografie als »Entwickeln« bezeichnet. RAW-Formate nennt man auch »digitale
Negative«.

Unter Windows sollten Sie zunichst fiir das »Entwickeln« Threr Aufnahmen im
RAW-Format auf die kameraeigene Software des Herstellers zuriickgreifen.

Steht Thnen diese nicht zur Verfigung, so bietet sich das Programm
IrfanViewer an, ein universeller Bildbetrachter, der in der aktuellen Version eini-
ges mehr kann, als nur Bilder anzuzeigen (siehe voriges Unterkapitel). Zusitzlich
zum Hauptprogramm wird auch eine Datei mit Plug-ins zum Download angebo-
ten, welche die Unterstiitzung fiir einige proprietire Kameraformate enthilt. Beide
Dateien sollten Sie installieren.

Mit installierten Plug-ins kann der IrfanViewer folgende Dateiformate 6ffnen:

e CAM — Casio Camera File (nur JPEG-Version)

e CRW/CR2 - Canon CRW-Dateien

o DCR/MRW/NEF/ORF/PEF/RAF/SRF/X3F — Kameraformate
e KDC - Kodak Digital-Camera-Dateien

e PCD - Kodak Photo-CD

e RAW — RAW-Bilddaten

Danach konnen Sie die Bilder entweder Stiick fiir Stiick umbenennen und
in einem geeigneten Dateiformat wie TIFF oder PNG speichern tber das



Menii Datei — Speichern unter. Der IrfanViewer stellt aber auch eine so ge-
nannte Stapelverarbeitung zum Konvertieren grofierer Anzahlen von Bildern
zur Verfiigung. Sie finden diese im Menii Datei unter Batch-Konvertierung/
Umbenennung.
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Abb. 1.11: Fenster des IrfanViewers zur Stapelkonvertierung und Umbenennung

Wie bereits beschrieben, kann der GIMP zunichst selbst keine RAW-Formate 6ff-
nen. Fiir das Arbeiten unter Linux hat Pawel Jochym hierfiir mit RawPhoto ein spe-
zielles Plug-in als RAW-Datei-Importfilter fiir den GIMP geschrieben, welches das
Kommandozeilenprogramm DCRaw von Dave Coffin nutzt. Beide Programme
stehen nun auch fiir den GIMP unter Windows zur Verfiigung.

Von der Homepage von Dave Coffin unter http://www.cybercom.net/~dcoffin/
index.html_fithren Links zum Download der Programmdatei fiir dcraw.c, das als
Erstes unter Linux installiert werden muss. Die Installationsdateien zu DCRaw fiir
den GIMP unter Windows finden Sie unter http://home.arcor.de/benjamin_lebsanft/.
Beachten Sie, dass fiir verschiedene Rechnerplattformen verschiedene optimierte
Dateien zum Download angeboten werden. Nach dieser Installation muss das
Frontend (die Arbeitsoberfliche) RAWphoto installiert werden. Den Download fiir
Linux finden Sie unter http://ptj.rozeta.com.pl/Soft/RawPhoto, den fitr Windows unter
http://www.princeton.edu/~mplough/rawphoto.html.

—
~
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Auf den Webseiten von http://www.ebv4linux.de/ finden Sie unter Anleitungen/
Schritt-fiir-Schritt-Anleitungen fiir GIMP — Rohbilddatenverarbeitung mit Rawphoto
eine Anleitung zur Installation der Programme unter Linux und allgemeine
Hinweise zum Arbeiten mit dem Programm.

Hier eine kurze Zusammenfassung der Installation der Plug-ins unter Windows:

e Kopieren Sie die entpackte (entzippte) Datei cdraw.exe in das Unterverzeichnis
\bin in Threm GIMP-2.x-Programmordner.

e Die entpackte Datei rawphoto.exe kopieren Sie ins Unterverzeichnis \lib\
gimp\2.0\plug-ins in Threm GIMP-2.x-Programmordner.

Danach kénnen Sie RAW-Dateien genau wie andere auch im GIMP 6ftnen.

Hinweis: Kurz vor Redaktionsschluss dieses Buches erschien die Version 2.2.6 des
GIMP. In dieser ist eine weitgehend umfassende Unterstiitzung von Kamera-RAW-
Formaten erginzt worden, so dass der GIMP in der neuen Version RAW-Formate
direkt 6ffnen und bearbeiten kann. Sie finden die Version 2.2.6 bzw. 2.2.8 auch auf
der CD zum Buch.

1.4 Den GIMP zum Laufen bringen

1.4.1 Wo bekomme ich den GIMP?

Der GIMP wurde als Bildbearbeitungsprogramm fiir das ebenfalls (im Wesentlichen)
kostenlose Betriebssystem Linux entwickelt. Aber auch Computer-Nutzer mit dem
Betriebssystem Microsoft Windows waren sehr an diesem Programm interessiert.
Seit einigen Jahren steht deswegen auch eine Version fiir Windows bereit. Diese
— und weitere Hilfsprogramme — konnen von den hier gelisteten Internetadressen
kostenlos heruntergeladen werden.

e Die Heimat des GIMP: http://www.gimp.org/ mit Links zu verfiigbaren
Versionen fiir die Betriebssysteme Linux/Unix, Windows und Mac OS X
u.v.a.m.

e Wo Sie den GIMP, die GTK+ und zusitzliche Pakete fiir Windows finden:
http://www.gimp.org/~tml/gimp/win32/  bzw. http://gimp-win.sourceforge.net/
stable.html

e GhostScript und GhostScriptViewer, das PostScript-(PDF-)Programm der
Linux-Gemeinde, auch fiir Windows: http://www.ghostscript.com/ bzw. http://
www.cs.wisc.edu/~ghost/

e Ein kostenloses, englischsprachiges Handbuch zum GIMP: http://gimp-savvy.
com/BOOK/index.html bzw. http://www.gimp.org/books/



Inzwischen ist auch eine iiberarbeitete Version, ein so genannter »Hack« des GIMP
unter dem Namen GIMPshop von Scott Moschella verfiigbar. Diese Ausgabe des
GIMP wendet sich speziell an die Umsteiger, die von Adobe Photoshop kommend
nun auch den GIMP nutzen wollen. Die Meniistruktur des GIMP wurde hier der
Meniistruktur des Photoshop angepasst (weicht also von der hier im Buch beschrie-
benen, auf den »originalen« GIMP bezogenen Meniistruktur ab).

Informationen zum GIMPshop bietet die Internetseite von Scott Moschella:
http://plasticbugs.com/index.php?p=243. Den Download finden Sie am besten iiber
eine Google-Suche nach »gimpshop«. Das Programm ist als Installationsdatei
fiir Windows und Mac OS X verfiigbar, fiir Linux steht es als Sourcecode zum
Kompilieren bereit.

1.4.2 Hinweise zur Installation und zu den Hilfsprogrammen

Der GIMP steht kostenlos fiir die drei groflen Betriebssysteme Windows, Mac OS
und Linux zur Verfiigung, sowie auch fiir einige weniger verbreitete wie BSD und
Sun Solaris.

Was Sie bei der Installation beachten miissen, erfahren Sie in den folgenden
Kapiteln.

Hinweis: Fiir die Betriebssysteme Linux, Windows und Mac OS X finden Sie
die Dateien zur Installation des GIMP auf der CD zum Buch.

Den GIMP unter Windows installieren

Der GIMP kommt unter Windows nicht allein aus, er braucht eine so genannte
Laufzeitumgebung (Runtime), GTK+, die als separate Datei zur Installation er-
hiltlich ist. Aulerdem ist es vorteilhaft bzw. erforderlich, um die PostScript-
Fahigkeiten des Programms zu nutzen, auch GhostScript (GS) und eventuell den
GhostScriptViewer (GSView) fir Windows vorab zu installieren. Dann erst folgt die
Installation der GTK und des GIMP. Und erst danach werden ggf. das GAP (GIMP-
Animationspaket) und die Hilfe installiert.

Hinweis: Die Standardsprache des GIMP ist Englisch. Die Installationsdatei
verfigt jedoch auch tber eine deutsche Version mit entsprechenden Meniis und
Benutzerfiihrung. Die Hilfe zum Programm ist ab GIMP 2 auch in Deutsch ver-
fiigbar. Achten Sie bei der Installation darauf, dass Sie bei allen entsprechenden
Einstellungen Deutsch als Sprache anhaken.

1.4 Den GIMP zum Laufen bringen B 3
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Hier die vorgeschlagene Installationsreihenfolge unter Windows:
1. GhostScript GS & (z.B. gs851w32.exe)

2. Optional: ﬁ_ GSView (GhostScriptViewer, z.B. gsv47w32.exe)
Dieses Programm ist Freeware und funktioniert auch ohne Registrierung.
(Diese kostet 40 AU$, bei registrierten Versionen wird das Erinnerungsfenster
beim Programmstart nicht angezeigt.) Nicht unbedingt fiir den GIMP er-
forderlich, ist es eine Benutzeroberfliche (Programm zusammen mit dem
wirklich kostenlosen GhostScript) zum Betrachten von PostScript-, EPS-
und PDF-Dateien (vergleichbar dem bekannteren Adobe Acrobat Reader).

3. GTK+ (z.B. gtk+-2.4.14-setup.exe)

4. GIMP (z.B. gimp-2.2.3-i586-setup.exe)

5. GAP (GIMP-Animationspaket: gimp-gap-2.0.2-setup.exe)
6. GIMP-Hilfe (gimp-help-2-0.6-setup.exe)

Beachten Sie bitte, dass wegen des iiblichen Downloads aus dem Internet, zur
Reduzierung der Datenmenge, die Dateien komprimiert sind. Das heif3t, diese miis-
sen erst mit Hilfe eines Packprogrammes wie WinZip ausgepackt werden — am be-
sten in ein neues Verzeichnis auf Threm Rechner.

Dort finden Sie nach dem Auspacken eine Datei mit der Endung .exe bzw. eine
Datei mit der Bezeichnung setup im Namen. Diese miissen Sie dann nur noch mit
Doppelklick starten. Folgen Sie den Anweisungen des Installationsprogramms, be-
statigen Sie die GNU-Lizenzvereinbarungen mit Accept, bzw. bestitigen Sie einfach
die Fragen des Programms mit Weiter bzw. Next. Verdndern Sie die Voreinstellungen
der Installation nur dann, wenn Sie genau wissen, was Sie tun. Die bei der Installation
vorgeschlagenen Einstellungen sind fiir eine Standardinstallation v6llig in Ordnung.
Achten Sie darauf, dass Sie bei der Installation auch, soweit angeboten, die zusitz-
lichen Sprachpakete fiir Deutsch auswihlen.

Den GIMP unter Mac OS X installieren

Bislang steht der GIMP 2.2 fiir Apple-Rechner unter Mac OS erst ab der Version X
10.2 zur Verfiigung. Allgemeine Hinweise zum GIMP unter Mac OS, zu den bereits
erschienenen Installationspaketen sowie den Systemvoraussetzungen zur Installation
finden Sie im Internet unter: http://www.gimp.org/macintosh/.

Fiir die Installation benotigen Sie X11 als XWindow-Anwendung fiir alle
Mac OS X-Versionen. Diese Konfiguration zusammen mit GIMP wird empfohlen
und ist als funktionsfihig bekannt.

Dabei erfordert Mac OS X 10.2 die Installationsdatei X11UserForMac OSX.
dmg.bin. Fiir Mac OS X 10.3 und 10.4 benétigen Sie die Installationsdatei X11User.
dmg. Diese ist auf der Installations-CD des Betriebssystems enthalten.

Sollten Sie im Internet danach suchen wollen, die offizielle Download-Adresse
ist http://www.apple.com/downloads/macosx/apple/x11formacosx.html. Alternativ hilft



eine Suche bei einem FTP-Download-Dienst wie http://www.zdnet.de/. Suchen Sie
dort nach Downloads — X11 — Betriebssystem Mac OS.

Wenn die XWindow-Anwendung installiert ist, erfolgt die eigentliche Instal-
lation des GIMP mit dem Installations-Paket Gimp-2.2.10-svg.dmg.

Download-Adresse:
http://gimp-app.sourceforge.net/

Zusitzlich zum GIMP empfiehlt sich die Installation einiger Programme. Wie un-
ter Windows sollten Sie Ghostscript (ESP Ghostscript — ESPGS) installiert haben.
Dann konnen Sie die Moglichkeit des GIMP nutzen, Postscript-Dateien zu 6ffnen.
(Download-Adresse: http://gimp-print.sourceforge.net/MacOSX.php3). Dies ist aller-
dings nur fir Mac OS X V 10.2 «Jaguar« erforderlich. Spitere Versionen von Mac
OS bendtigen diese Installationsdatei nicht mehr.

Mit Gimp-Print 4.2.7 ist die neueste stabile Ausgabe der Druckertreiber fiir den
GIMP unter Mac OS X verfuigbar. Sie umfasst 225 Treiber, die tiber 600 Drucker
unterstiitzen. Die dmg-Datei enthilt ein OS X Installations-Paket, ein Uninstaller-
Paket sowie eine illustrierte Dokumentation, die Sie einfach durch die Drucker-
Einrichtung fihrt. Die Download-Adresse ist http://gimp-print.sourceforge.net/
MacOSX.php3.

GIMP und Linux

Unter Linux wird der GIMP am einfachsten aus dem mitgelieferten Softwarepaket
der jeweiligen Distribution (SUSE, Mandrake, Fedora etc.) heraus installiert.
Dies funktioniert z.B. tiber die Installationsoberfliche des YAST bei SUSE-Linux.
Allerdings handelt es sich dabei meist um etwas éltere Versionen.

Linux-User kénnen unter http://www.gimp.org/unix/ aktuelle GIMP-Versionen
fiir verschiedene Distributionen herunterladen. Dort finden Sie auch Hinweise und
Anleitungen zur Installation.

Alternativ konnen Sie die Installation unter Linux aus dem Sourcecode bewerk-
stelligen. Dies empfiehlt sich jedoch nur fiir erfahrene Linux-User. Die Download-
Adresse fiir den Sourcecode ist dieselbe wie oben angegeben.

1.4.3 Der erste Programmstart

Beim ersten Programmstart (Doppelklick auf das GIMP-Symbol auf dem Desktop
oder tber Start — Programme — Gimp — Gimp2) erscheint ein Fenster, in dem Sie
nach verschiedenen Einstellungen gefragt werden. Sie konnen hierbei die meisten
Einstellungen mit Weiter bestdtigen. Sollten Sie nach einem temporiren Verzeichnis
fiir den GIMP gefragt werden, geben Sie z.B. C:\Windows\Temp an. Dies ist das
Standardverzeichnis fiir temporire Dateien unter Windows, das leicht mit den ent-
sprechenden Werkzeugen aus Windows (Start — Programme — Zubehér — Datentriiger-
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bereinigung) gesdubert werden kann. Sie kénnen jedoch auch ein eigenes, neues
Verzeichnis anlegen oder den vorgeschlagenen Pfad tibernehmen.
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Abb. 1.12: Konsolenmeldung (Eingabeaufforderung) bei Fehlern im Programmablauf (GIMP 1.2.5)

So weit sieht das schon mal gut aus. Sollte der GIMP beim ersten Programmstart
mit solch einem zusitzlichen schwarzen Konsolenfenster und einer Fehlermeldung
starten — was bei mir allerdings nur bei &lteren Versionen vor GIMP 2 aufgetre-
ten ist —, minimieren Sie dieses nur (s. Pfeil nach rechts im Bild).

Schlieflen Sie das Programm durch linken Mausklick auf das X im Fenster
GIMP (Werkzeugkasten, s. Pfeil nach links). Beim nichsten Programmstart sollte
das Programm normal ohne Warnhinweise starten.

Wenn beim laufenden Gebrauch des Programms weitere (schwarze) Konsolen-
fenster erscheinen, ignorieren Sie diese nach Moglichkeit — minimieren Sie die
Fenster zum Beispiel. Sichern Sie sofort Thr aktuelles Bild (Speichern). Sie konnen
dann in der Regel ganz normal weiter arbeiten. Eine weitere Moglichkeit: Sie schlie-
Ben das Programm und starten es erneut. Sollten Konsolenfenster haufiger erschei-
nen, schafft unter Umstdnden eine Neuinstallation des Programms Abbhilfe.

Ein Support steht in Form von englischsprachigen Benutzerforen zur Verfiigung
(z.B. die GIMP User Group http://gug.sunsite.dk/, die Fragen zu GIMP-Versionen
auf verschiedenen Betriebssystemen beantwortet bzw. die GIMPWIN-User Group



speziell fir GIMP unter Windows: http://groups.yahoo.com/group/gimpwin-users/).
Mac-User finden z.B. auf der Website http://www.macgimp.org/ Hilfe.

Worst Case - im schlimmsten Fall
Sollte das Programm beim Start immer wieder abstiirzen (»sich authingen«), bleibt
nichts anderes, als den GIMP und die GTK (unter Windows iiber das Menii Start
— Einstellungen — Systemsteuerung — Software) zu deinstallieren. Zusitzlich sollten
Sie alle Dateien des GIMP und GTK von Threm Rechner 16schen. (Wohl gemerkt:
nur Programmdateien, keine Bilddateien, die Sie mit dem GIMP erstellt haben!)
Unter Windows finden Sie diese in der Regel unter Laufwerk C:\Programme\
Gimp, C:\Programme\GTK und C:\Programme\Gemeinsame Dateien\GTK. Loschen
Sie die ganzen Verzeichnisse. In kritischen Fillen hilft die Suche unter Windows
nach Dateien mit Namensteil gimp tiber das Menti Start — Suchen — Nach Dateien
oder Ordnern in Windows.
Danach miissen die GTK und der GIMP komplett neu installiert werden.

1.4.4 Ist der GIMP gefahrlich? - Hinweise und Anmerkungen

Das Programm kann manchmal unerwarteterweise abstiirzen oder sich anderwei-
tig seltsam verhalten. Leider ist das (noch immer) wirklich so. Aber das tun auch
andere Programme unter Windows. Da es sich um GNU-Software handelt, wer-
den keinerlei Garantien ibernommen — aber lesen Sie einmal den Endbenutzer-
Lizenzvertrag mancher Programme fiir Windows!

Die Stabilitdt des Programms hidngt in mancher Hinsicht von den technischen
Voraussetzungen des Computers, der Treiber und anderer installierter Software ab.

Nach bisherigen Erfahrungen ist die Stabilitit des GIMP unter Windows NT,
Windows 2000, Windows XP wesentlich besser als unter Windows 98/98 SE/ME.
Prinzipiell gilt fiir die digitale Bildbearbeitung: Je mehr Arbeitsspeicher, desto
stabiler laufen Programme. Richtwerte sind hier mindestens 128 MB RAM fiir
Windows 98 und 256 MB RAM fiir Windows XP.

Wenn Sie auf Threm Rechner Adobe Photoshop parallel zum GIMP installiert
haben, kann es sein, dass der GIMP beim Start eine fehlende Datei namens Plug-ins.
dll meldet und sich nicht starten ldsst. Suchen Sie dann in Ihrem Installationsordner
von Adobe Photoshop nach der gleichnamigen Datei (Plug-ins.dll), und kopieren Sie
diese. Figen Sie die Plug-ins.dll in den Ordner system32 Ihrer Windows-Installation
ein.

Viele Menschen finden den GIMP sehr hilfreich. Aber trotz seines Spitznamens
(ubersetzt: die Borte; im Slang: der Kriippel, auch: der Pfundskerl): Noch kann
er den Photoshop von Adobe nicht ersetzen — zumindest nicht fiir professionelle
Photoshop-Anwender. Der grofle Photoshop bietet weitere Moglichkeiten, die der
GIMP (noch) nicht aufweist. Aber fiir die Menschen, die einfach ein Foto digital
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iiberarbeiten mochten, und auch fiir den semiprofessionellen Einsatz ist sein Preis-
Leistungs-Verhiltnis unschlagbar. Und mit der Version GIMP 2 hat er sich definitiv
auf den Weg gemacht!

Eine Anmerkung noch zum Aussehen, zur Benutzeroberfliche des GIMP: Der
GIMP hat mit seinen vielen einzelnen Fenstern beim ersten Start ein fiir Nutzer
von Windows-Programmen ungewohnliches Aussehen. GIMP 2 schafft hier eine
Angleichung, weil nun auch im Bildfenster eine Meniileiste integriert ist.

Trotzdem stort es manche Nutzer, dass der GIMP fiir jedes ge6ffnete Programm-
fenster eine eigene Schaltfliche in der Windows-Taskleiste ablegt. Abhilfe schafft
hier ein kleines Plug-in, das im Folgenden kurz vorgestellt wird.

1.4.5 Viele Fenster oder ein Hauptfenster

Das Plug-in BackgroundWindow (GIMP Deweirdifyer = GIMP-Entwirrer)

Dieses kleine Programm sorgt unter Windows dafir, dass sich der GIMP #hn-
lich verhilt wie z.B. Adobe Photoshop. Das heif3t, dass nicht mehr jedes Fenster
eine eigene Instanz unter Windows erzeugt und z.B. eine eigene Schaltfliche
in der Taskleiste unten ablegt, sondern dass alle Fenster des GIMP unter einem
Hauptfenster auf einer Programmoberfliche gesammelt werden. Sie kénnen dann
auch wie gewohnt mit Alt und Tab (Tabulator-Taste) zwischen Thren geoffneten
Windows-Programmen wechseln (und missen dabei nicht alle gedffneten GIMP-
Fenster einzeln ,,durchsteppen»).

Den Download des kleinen Programms von Joe Marshall finden Sie im Internet
direkt unter http://registry.gimp.org/Plug-in?id=3892 oder tiber Suchmaschinen unter
»Gimp Deweirdifyer«.

Wenn sich beim Doppelklicken auf die ausgepackte .exe-Datei der Installer
nicht automatisch 6ffnet, kopieren Sie einfach die .exe-Datei und die .dll-Datei des
ausgepackten, entzippten Installationspaketes in Thr GIMP-Plug-ins-Verzeichnis.
Fir gewohnlich ist das C:\Programme\GIMP-2.0\lib\gimp\2.0\plug-ins oder das
Unterverzeichnis lib/gimp/<versionnummer>/Plug-ins in Threm GIMP-Installations-
verzeichnis.

Dabei sind fiir die GIMP-Versionsnummern 1.X und 2.X unterschiedliche
Installationsdateien verfiigbar.

Bei GIMP-Versionen neuer als 2.0 (z.B. 2.2.X) wird beim néchsten Programm-
start des GIMP zwar das Hintergrundfenster mit starten, jedoch werden nach
wie vor die einzelnen GIMP-Fenster in der Taskleiste erscheinen. Sie miissen dem
Hintergrundfenster noch mitteilen, fiir welche GIMP-Version es zustindig ist.
Dies erledigen Sie, indem Sie im Hintergrundfenster das Menii Edit aufrufen und
dort unter Setup — GIMP Application die richtige Versionsnummer angeben. Fiir
Versionen aktueller als GIMP 2.0, z.B. GIMP 2.2.3, ist das gimp-2.2.exe.



Unter GIMP Window Name konnen Sie auflerdem dem Hauptfenster einen ei-
genen Namen geben, der in der Titelleiste erscheint.

Wenn es Thnen nicht gefillt: Deinstallieren Sie es, indem Sie die Dateien
backgroundwindow.exe und backgroundwindowhook.dll im entsprechenden Verzeich-
nis (s.0.) einfach loschen.

1.4.6 Der GIMP zeigt sich - die Arbeitsoberflache des GIMP
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Abb. 1.13: Ladeanzeige beim Start des GIMP fiir die tiblichen Arbeitsbefehle wie Datei

— Speichern oder Bearbeiten — Kopieren an
»gewohnter« Stelle oben im Bildfenster zur Verfiigung.

Ein besonderes Merkmal des GIMP ist, das Menii als Kontextmenii anzubie-
ten (rechter Mausklick auf das Bildfenster). Sie erhalten auch dann die gewohnten
Mentibefehle. Dies ist auch schon die groite »Andersartigkeit« in der Handhabung
des GIMP.

Allerdings fehlt beim Programmstart das Bildfenster. Dieses erhalten Sie,
wenn Sie im Menii Datei der Werkzeug-Palette eine der Optionen zum Neuanlegen
oder Offnen eines vorhandenen Bildes wihlen bzw. wenn Sie ein Bild aus der
Zwischenablage oder vom Scanner holen.

In der Abbildung sehen Sie den Werkzeugkasten (oder Werkzeug-Palette)
mit dem Menii Datei — Xtns — Hilfe. Dies ist das eigentliche Hauptfenster des
GIMP.

Darunter 6ffnet GIMP 2 die Werkzeugeinstellungen des jeweils in der Palette
gewihlten Werkzeuges: Was zunichst zusammen mit der Werkzeug-Palette wie ein
Fenster wirkt, sind eigentlich zwei, die aneinander »angedockt« sind.

Sie konnen das angedockte Fenster Werkzeugeinstellungen tber das X rechts
schliefen, um auf dem Desktop Platz zu haben. Beim nichsten Mal, wenn Sie ein
Werkzeugsymbol doppelklicken, erscheinen die jeweiligen Werkzeugeinstellungen
in einem separaten Fenster. Dieses konnen Sie auch wieder an die Palette andocken,
indem Sie mit gedriickter linker Maustaste auf die Benennung der Eigenschaften
klicken (nicht auf die blaue Titelleiste, sondern darunter). Dann konnen Sie ein
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Symbol des Fensters mit gedriickter linker Maustaste ziehen (Drag & Drop) und
wieder an einer der blauen Linien der Werkzeug-Palette andocken.

Abb. 1.14: Nach dem Programmstart

B ol ol x| Abb. 1.15: Fenster »andocken«
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1.4.7 Der Werkzeugkasten (Werkzeug-Palette)

Der »Werkzeugkasten« (die Werkzeug-Palette) ist das eigentliche, zentrale Fenster
des GIMP. Von hier aus konnen Sie das Aussehen und die Eigenschaften des GIMP
einstellen, z.B. tiber Menii Datei — Dialoge die Fenster, die beim Programmstart ge-
offnet werden. Wird dieses Fenster tiber das X rechts oben geschlossen, wird die
Arbeitssitzung beendet, das Programm geschlossen.

Im Ment des Werkzeugkastens stehen lhnen die wichtigsten Moglichkeiten
bereit, um das Arbeiten zu beginnen, das Programm Ihren Bediirfnissen entspre-
chend zu konfigurieren oder einfach Hilfe bei der Arbeit zu finden. Ment Datei
bietet die grundlegenden Maoglichkeiten zum Neuerstellen, Offnen bzw. Holen
von Bildern von der Festplatte, aus der Zwischenablage oder vom Scanner.
Untermenti Einstellungen bietet Zugriff auf die wichtigsten Eigenschaften verschie-
dener Programmfenster.

Uber das Untermenii Dialoge konnen zusitzliche Fenster, wie z.B. das fiir
Ebenen, Kaniile und Pfade (und Journal) gedffnet werden.

Beenden schlie8t das Programm mit allen Fenstern.

Menii Xtns (Extensions) liefert Einstellmoglichkeiten von Voreinstellungen,
Optionen, mit denen das Programm arbeiten soll.

Menii Hilfe letztlich bietet den Zugriff auf die Hilfefunktionen des Pro-
gramms.

Beim nidchsten Programmstart zeigt sich der GIMP mit den Fenstern, die zu-
letzt vor dem Schlieflen gevffnet waren.

Programmeinstellungen am Beispiel Bearbeitungsschritte riickgangig machen
(Journal)

Wie alle Bildbearbeitungsprogramme bietet auch der GIMP die Moglichkeit, Bear-
beitungsschritte in einem Bild riickgdngig zu machen, z.B. bei Fehlern in der
Bearbeitung. Voreinstellung sind fiinf Schritte zuriick. Je nachdem, tiber wie viel
Arbeitsspeicher Thr Rechner verfiigt, konnen Sie diesen Wert auch hoher setzen.
Dies bewerkstelligen Sie im Menii Datei — Einstellungen. In dem sich 6ffnenden
Fenster konnen Sie unter der Kategorie Umgebung die Werte fiir die Grofle des
reservierten Arbeitsspeichers und fiir die Anzahl der riickgingig zu machenden
Bearbeitungsschritte einstellen. Eine Zahl zwischen 15 und 25 ist hier angebracht.
Das ermoglicht es Thnen, auch komplexere Arbeitsvorginge riickgingig zu ma-
chen.

Je nach installiertem Arbeitsspeicher sollten Sie dem GIMP fiir das Journal —
die Anzahl der riickgingig zu machenden Arbeitsschritte — und zum Arbeiten selbst
mehr Arbeitsspeicher zusichern, als voreingestellt ist. Als Anhaltspunkt kénnen Sie
fiir das Journal etwa 10% und fur den gesamten Speicher etwa 25% des verfiigbaren
Arbeitsspeichers vorsehen. Sollte das Programm bzw. Thr Rechner dann »hidngen«
bleiben, senken Sie die Werte wieder.

1.4 Den GIMP zum Laufen bringen B X



1 Grundlegendes B &

o) ol x|
-ilueueﬂuld
 wWorgabe-isRter umgebung ﬁ
5] cherflsche
gl Thema Ressourcenverbrauch
L Hilfesystean Minimale Anzehl an Journabschittens  [20 ol
_Ea'ﬂ'mkml;ir\lrlll,sl -
F R —— [Haximaler Speicher Fir das Joumnal b2 ol Megabyte "'|
= Lgnilﬂquﬂ' riife des speaich Im_ﬁ Magat = |
LgFrHlll'i’lll;\]il T :
5] Tt el Staluss Maximale Griic nouer Bldes Itﬂ ﬂ Megabyte '|
il Arceige
~ Bild Yorschau
= 3 Cingabegeréke =
[ — (Grife der Yorschaubider: Hormal (120x120) |- |
[} Fenstervermakung Wi Dl irises fie Vowrsahvbiler: [4 Bl megayee | - |
12 Umgebung 7
3 Order Bilder speichern
¥ Schlieflen ungespeicerter Flder e atigen

&) e

X oo || Do |

Abb. 1.17: Das Fenster (Arbeits-)Einstellungen - Umgebung mit der Zahl der riickgéngig zu
machenden Arbeitsschritte und dem zugewiesenen Arbeitsspeicher

Wenn Sie einen neuen Wert gesetzt haben, miissen Sie die Einstellungen noch mit
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Abb. 1.18: Das Journal -
(Riickgdngig-Protokoll)

Wenn Sie an einem Bild arbeiten und einen oder
mehrere Bearbeitungsschritte rickgingig ma-
chen mochten, geniigt dazu die (wiederholte)
Tastatureingabe Strg + Z. Alternativ wihlen Sie im
Menii Bearbeiten — Riickgingig.

Komfortabler ist dafiir allerdings das Riick-
gangig-Protokoll oder Journal, das Sie im Fenster
Ebenen/Kandle/Pfade/Riickgingig finden. Hier kon-
nen Sie in einer Vorschau wihlen, bis zu welchem
Bearbeitungsschritt Sie zurtickgehen mochten. Sie
konnen priifen, ob der letzte Bearbeitungsschritt
eine echte Verbesserung brachte, da Sie je nach
gewihltem Bearbeitungsschritt eine Ansicht im
Bildfenster erhalten.



Die Werkzeuge im Werkzeugkasten (Werkzeug-Palette)

Der Werkzeugkasten beinhaltet neben grundlegenden Programmfunktionen auch
und vor allem die Hilfsmittel, die Sie bei der Bearbeitung von Bildern zur Verfiigung
haben:

o Auswahl-Werkzeuge zum Wihlen von Bildbereichen zur weiteren Bearbeitung
oder als Formwerkzeuge fiir neue Bildelemente
e Werkzeuge zum Wihlen von Farben, zur Ansichtsvergrofierung, zum Messen
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und Positionieren von Bildelementen
e Werkzeuge zur Groflen- und Forminderung (Transformation) von Bild-

objekten

o Text- und Malwerkzeuge, Retusche-Werkzeuge
o Werkzeuge, die auf Schirfe, Helligkeit und Kontrast von Bildelementen oder

Bereichen einwirken

e Werkzeuge zum Bestimmen von Farben, Fiillungen, Fullmustern
e Werkzeuge zur Auswahl und Herstellung und Bearbeitung von Werkzeug-

spitzen
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Erste Reihe, von links nach rechts:

Abb. 1.19: Die Werkzeug-Palette - das zentrale Fenster des GIMP

Im Folgenden eine Ubersicht der Werkzeuge, die
iiber die verschiedenen Schaltflichen aufgerufen
werden konnen. Genannt werden auch die Kapitel,
in denen die jeweiligen Werkzeuge behandelt wer-

Rechteckigen Bereich wéhlen
Kap. 3.1.2,3.9.1, vgl. 3.2.2

Elliptischen Bereich wéhlen
Kap.3.1.2,3.2.2,3.7.3

[
=

Bereich frei Hand wéhlen
(»Lasso-Auswahl«): einen Bereich im Bild
durch Umfahren frei Hand auswahlen: nicht
sehr prazise, aber schnell und einfach),
Kap. 3.1.2, 3.4.2

]
N

Zusammenhéngenden Bereich wéhlen
(Zauberstab) vgl. Kap. 3.1.2, 3.4.2

[E

Bereiche nach Farbe wéhlen
(&hnlich wie »Zauberstab«) Kap. 3.1.2,
3.4.2

Umrisse des Bildes wéhlen
(»Magnet-Lasso«, Freihand-Auswahl):
Heftet sich, je nach Werkzeugeinstel-
lungen, an Konturen, Kontrastgrenzen im
Bild — nicht sehr prazise, Kap. 3.1.2
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Pfade erstellen und bearbeiten Farben aus dem Bild wéhlen
(Pfad-Werkzeug) Kap. 3.8 f. (Pipette) Kap. 3.4.2

Zweite Reihe, von links nach rechts:

Abstédnde und Winkel messen
(Mess-Werkzeug) Kap. 2.3.4

(Ansicht) VergréBern/Verkleinern
(Lupe/Zoom-Werkzeug) Kap. 2.1.6

Ebenen und Auswahlen verschieben BildgréBe éndern/Bild zuschneiden
(Verschieben-Werkzeug) Kap. 3.4.3 (Freistellen-Werkzeug) Kap. 2.1.7, 2.3.6

Dritte Reihe, von links nach rechts:

""""""" Ebene oder Auswahl drehen Ebene oder Auswahl skalieren
Kap. 2.3.5 Kap. 3.4.5, 3.7.3, 3.9.1

E@
N

1E

=

Ebene oder Auswahl scheren (neigen)
Kap. 3.8.5, 3.9.1

Perspektive der Ebene oder Auswahl
veréndern vgl. Kap. 3.9.1

Ebene oder Auswahl spiegeln Text zum Bild hinzufiigen

(Text-Werkzeug) Kap. 3.5.2 ff.

Vierte Reihe, von links nach rechts:

Mit einer Farbe oder einem Muster fiillen Mit einem Farbverlauf fiillen
(Farbeimer, Fullwerkzeug) Kap. 3.4.2 (Verlaufsfillung) Kap. 3.4.4 ff.

= B

Weiche Pinselstriche zeichnen
(Pinsel-Werkzeug) Kap. 3.7.4

Pixel mit harten Kanten zeichnen
(Zeichenstift-Werkzeug) vgl. Kap. 3.7.4

|-

Bis zum Hintergrund oder zur Trans- Mit variablem Druck spriihen
parenz léschen (Radiergummi) Kap. 3.7.4 (Sprihpistole, Airbrush) vgl. Kap. 3.7.4

Reihe, von links nach rechts:

mga

m
[=
3
=
o

Mit Tinte zeichnen g Mit Mustern oder Bildteilen zeichnen
(»Kalligraphie-Feder«) vgl. Kap. 3.7.4 | (Klon-, Kopier-, Muster-Stempel)
Kap. 2.5.3 ff.

@ Weichzeichnen/Schérfen Bild verschmieren (»Wischfinger«):
Je nach Werkzeugeinstellungen I&sst sich Werkzeug zum Verwischen von
ein Bildbereich damit konturierter oder Ubergangen und Farben
verschwommen darstellen; Schérfen hilft
kaum bei hoch aufgeldsten Bildern.
Abwedeln/Nachbelichten Farbe

E (Bildbereiche aufhellen oder abdunkeln) :’;ﬁrﬁm“ B wnchen |@
Kap. 3.4.2 Zurlicksetzen il HID ndfarbe ___ |

Doppelklick auf eines der Farbfelder
Vordergrundfarbe bzw. Hintergrundfarbe ruft
den eigentlichen Farbwéhler auf (Kap. 3.4.2)

Die zweite Schaltflache enthalt Auswahlmaéglich-
keiten fiir drei Werkzeugeinstellungen:

Pinselform (Kap. 2.5.2 {.), Muster und Farbverlédufe
(Kap. 3.4.4 ff.).

Hinweis: Doppelklicken Sie mit links auf ein Symbol, erhalten Sie Fenster mit den
jeweiligen Werkzeugeinstellungen, entweder als angedocktes oder auch als separates,
freies Fenster. Hier konnen Sie die Wirkungs- bzw. Arbeitsweise des Werkzeugs ein-
stellen.



a 2 Arbeiten mit dem GIMP:
Bildkorrekturen und Retuschearbeiten

2.1 Erste Schritte

2.1.1 Ein Bild 6ffnen, einrichten und speichern - die Arbeitsschritte

Sie haben ein Bild von der Digitalkamera auf Threm Rechner gespeichert

e und mochten dieses nun im GIMP offnen und

e die Grofe und Auflosung einrichten.

e Dabei muss das Bild auch gedreht werden.

e Sie mochten die Ansichtsgrof8e des Bildes verindern (zoomen).
e Das Bild soll mit hoher Qualitit gespeichert werden.

o Anschlieend moéchten Sie es ausdrucken.

2.1.2 Ein Bild 6ffnen

Wihlen Sie im Menii Datei der Werkzeug-Palette den Meniipunkt Offnen. Es er-
scheint der Dateibrowser des Programms.

8| =10l =
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Abb. 2.1: Fenster Bild 6ffnen
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Im linken Fenster wihlen Sie mit Doppelklick zunichst das Laufwerk oder Haupt-
verzeichnis, in dem Sie suchen wollen.

Im mittleren Fenster erscheinen nun die Unterverzeichnisse, die Sie wiederum
mit Doppelklick 6ffnen, bis Sie in dem Verzeichnis angelangt sind, in dem das ge-
suchte Bild liegt.

Uber den Suchfenstern werden Schaltflichen eingefiigt, die den angegebenen
Verzeichnispfad wiedergeben. Sollten Sie in ein falsches Verzeichnis geraten sein,
gelangen Sie tiber diese Schaltfldchen zuriick in die tibergeordneten Verzeichnisse.

Im mittleren Fenster sehen Sie nun die Dateien, die im gewéhlten Verzeichnis
liegen, alphabetisch nach Namen sortiert (hier: segelboot.tif).

Jeweils rechts neben den Fenstern finden Sie einen Rollbalken, der Thnen das
Durchsuchen der Verzeichnisstrukturen ermdoglicht.

Klicken Sie im mittleren Fenster auf den Namen des gesuchten Bildes. Sie erhal-
ten eine Vorschau des gewdhlten Bildes im rechten Fenster.

Falls kein Vorschaubild erscheint bzw. wenn Sie eine Nachricht angezeigt
bekommen, dass keine Vorschau erstellt werden kann, doppelklicken Sie auf das
Vorschaufenster, um eine Voransicht des Bildes zu erhalten.

Wenn Sie das gesuchte Bild tiber die Vorschau gefunden haben oder wenn Sie
vom Dateinamen her sicher sind, dass es das gewiinschte Bild ist, markieren Sie das
Bild durch Anklicken und klicken dann zum Offnen auf die Schaltfliche Offnen. Es
geniigt auch ein Doppelklick auf den Dateinamen.

Dem Fenster sind einige Hilfen beigegeben, die das Arbeiten erleichtern:

e Wenn Sie ein Verzeichnis gedffnet haben, das Sie hdufiger zum Arbeiten auf-
rufen mochten, konnen Sie dieses zum schnellen Aufrufen als »Lesezeichen«
im linken Fenster ablegen, indem Sie auf die Schaltfliche Hinzufiigen
klicken.

e Unter der Schaltfliche Alle Dateien finden Sie eine Liste von Dateiformaten,
die der GIMP offnen kann. Wihlen Sie hier ein bestimmtes Format, wer-
den Thnen im Fenster des Dateibrowsers nur Dateien in diesem Format zum
Offnen angeboten.

e Unten im Fenster sehen Sie ein +-Zeichen und den Text: Dateityp —
Automatisch bestimmt. Wenn Sie hier auf das + klicken, 6ffnet sich ein Fenster
mit einer Liste von Dateiformaten. Falls der GIMP das Format des gewihl-
ten Bildes nicht automatisch erkennt, konnen Sie hier vorgeben, in welchem
Dateiformat das Bild vorliegt.



2.1.3 Das Bildfenster - die eigentliche Arbeitsflache
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Abb. 2.2: Bildfenster

Mit dem Offnen der Datei wurde
ein neues Programmfenster erzeugt,
das Bildfenster, die -eigentliche
Arbeitsfliche. Darin wird, zunichst
fensterfiillend, als Ganzes das ge-
wihlte Bild angezeigt.

In der blauen Titelleiste wer-
den der Dateiname, der Farbmodus
des Bildes, die Anzahl der enthal-
tenen Ebenen und die Originalgrofie
des Bildes in Pixeln angezeigt.

Mit dem GIMP 2 hat man dem
Bildfenster eine Meniileiste bei-
gefiigt, in der Sie wie gewohnt die

Meniibefehle zu Datei, Bearbeiten,
Ansicht etc. finden. Wir werden nach und nach darauf eingehen. Ansonsten fin-
den Sie die Meniibefehle auch im Kontextmenii des Bildfensters (rechter Mausklick
auf das Bildfenster). Beim Arbeiten mit der Maus konnen Sie so schneller auf die
Ments zugreifen.

Links und oberhalb des Bildes sehen Sie Lineale. Deren Standardeinheit sind Pixel.
Wenn Sie mit dem Mauszeiger auf die Lineale deuten, links klicken, die Maustaste
gedriickt halten und ziehen, konnen Sie sich Hilfslinien ins Bild ziehen, z.B. um
einen Winkel zu priifen oder um den Bereich zu markieren, auf den Sie das Bild
zuschneiden moéchten.

Wenn Sie die Schaltfliche ‘&l Bild zoomen, wenn die FenstergrifSe sich dndert
anklicken, wird das Bild im Fenster an die Fenstergrofle angepasst, wenn Sie diese
andern.

Die beiden kleinen Schaltflichen 2 bzw. K unten links am Bildfenster wech-
seln die Ansicht zwischen Auswahl- und Maskenmodus (dazu spiter mehr).

Die Schaltfliche #* rechts unten zeigt Thnen ein kleines Ubersichtsbild der ge-
offneten Datei, wenn Sie darauf klicken. Dies ist besonders dann hilfreich, wenn Sie
sich in das Bild hineingezoomt haben und sehen mochten, wie sich die Anderungen
auf das ganze Bild auswirken. Klicken Sie dann auf dieses Vorschaubild: Nun kon-
nen Sie mit gedriickter Maustaste darin umherfahren. Dabei verschiebt sich auch
das grofde Bild im Hauptfenster und zeigt Thnen den entsprechenden Ausschnitt.
Dieser bleibt im Hauptfenster auch dann erhalten, wenn Sie das Vorschaubild wie-
der verlassen.

2.1 Erste Schritte m &



2 Arbeiten mit dem GIMP; Bildkorrekturen und Retuschearbeiten B £

Zuletzt die Statuszeile unten:

e Das Feld ganz links unten zeigt die momentane Cursor-Position, bezogen auf
die linke, obere Bildecke in Pixelkoordinaten.

e Die Auswabhlliste rechts daneben, zunichst mit der Aufschrift px (Pixel), bie-
tet Thnen die Auswahl der Mafeinheit fiir die Lineale. Hier kénnen Sie fir
die Lineale auch z.B. eine Anzeige in mm wihlen.

e Das nichste Auswahlmenii bietet Thnen eine schnelle Wahl des Zoomfaktors,
der Vergroferung der Ansicht des Bildes.

e Daneben sehen Sie den Namen der aktiven Ebene und die unkomprimierte
Dateigrofle der Darstellung. Wenn eine Bildinderung berechnet wird, er-
scheint in der Statuszeile ein Verlaufsbalken. Dazu wird dann ggf. auch eine
Schaltfliche Abbrechen angezeigt, falls Sie einen solchen Vorgang abbrechen
mochten.

o Allgemein wird die Statuszeile auch zur Ausgabe von Werten verwendet, zum
Beispiel fiir das Werkzeug Messen.

Das Bildfenster (Gleiches gilt fiir alle tibrigen Fenster des GIMP) verhilt sich wie
ein normales Windows-Fenster. Das heif3t, wenn Sie mit dem Mauszeiger tiber einen
Seitenrand oder einen Eckpunkt des Fensters fahren, wird der Mauszeiger zum
Doppelpfeil, und Sie konnen die Grof3e des Fensters durch Ziehen oder Schieben
mit gedriickter linker Maustaste verdndern.

Durch Klicken auf die blaue Titelleiste oben und Ziehen mit gedriickter linker
Maustaste lassen sich die Fenster auf dem Desktop verschieben.

Ebenso stehen Thnen in allen Fenstern des Programms oben rechts die bekann-
ten drei Schaltflichen zum Minimieren, Maximieren bzw. Verkleinern und zum
Schlief3en des Fensters zur Verfiigung.

2.1.4 Ein Bild um feste Werte drehen

Das Bild ist um 90° im Uhrzeigersinn verdreht. Um es aufzurichten, klicken Sie
mit rechtem Mausklick auf das Bild. Es erscheint das eigentliche Arbeitsmenti des
Programmes. Wihlen Sie Menti Bild — Transformation — 90° drehen (links).
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2.1.5 BildgroBe und Auflésung einrichten

Nun sollte das Bild aufrecht stehen. Als Néchstes sollen die Bildgrofle des Bildes
und die Auflosung eingestellt werden. Bringen Sie das Bild auf die Grofe eines
Fotoabzuges von 13,5 cm X 18 cm, von dem sich auch gut zwei auf einem Blatt DIN
A4 ausdrucken lassen. Zielauflgsung des Bildes sind 300 dpi.

Hinweis: Wie bereits erwihnt, finden Sie alle wesentlichen Arbeitsbefehle so-
wohl in den Punkten des Arbeitsmeniis in der Meniileiste {iber dem Bild als auch
im Kontextmenii, das Sie mit rechtem Mausklick auf das Bild aufrufen kénnen. Das
Arbeiten mit dem Kontextmenii diirfte fiir das Arbeiten mit der Maus der »kiirzere
Wegx« sein. Fiir andere Anwender, die mehr mit der Tastatur arbeiten, gibt es auch
die Moglichkeit, Arbeitsbefehle tiber Tastenkombinationen aufzurufen. Soweit es
eine Tastenkombination zu einem Menitibefehl gibt, finden Sie diese bei den ent-
sprechenden Eintrigen.

Die Einstellmoglichkeiten fiir die Bildgr6fle und Auflosung finden Sie im
Bildfenster unter Menii Bild — Bild skalieren.

In dem sich 6ffnenden Fenster Bild skalieren stellen Sie zunichst das Mafd fiir
die Auflosung X auf 300 Pixel/in (= dpi). Uberschreiben Sie dazu den vorgegebenen
Wert im entsprechenden Textfeld. Bestitigen Sie die Eingabe mit der Enter-Taste.
Nun sollten beide Werte fiir die Auflosung 300 Pixel/in anzeigen.

2.1 Erste Schritte m &
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Achten Sie darauf, dass das Kettensymbol bei der Auflosung geschlossen ist, d.h.,
dass X- und Y-Auflgsung gleich gesetzt sind (s. Abb. 2.4).

Nun zur BildgrifSe (Abmessungen in Pixeln oder mm). Weiter oben finden Sie zwei
Angaben: Breite und Hohe. Sie mochten Millimeter als Einheit fiir die Groflenangabe.
Dazu klicken Sie auf das Auswahl-Menii (Pfeil nach unten neben der Angabe
Pixel/in) rechts neben Hohe und wihlen durch Anklicken die Einheit Millimeter.
Setzen Sie den Wert fiir Hohe per Zahleneingabe auf 180. Driicken Sie wiederum
die Taste Enter auf Ihrer Tastatur. Der Wert fiir die Breite sollte nun auf ca. 135 um-
springen. (Achtung: GIMP 2.2. ist hier etwas hakelig, ggf. miissen Sie den Vorgang
mehrfach wiederholen.)

Wihlen Sie nun noch die Qualitit der Pixel-Neuberechnung Kubisch (am bes-
ten) tiber das Aufklappment, das zunéchst die Aufschrift Linear trigt. Bestitigen Sie
die Eingaben, indem Sie unten auf die Schaltfliche Skalieren klicken. Das Programm
berechnet nun die neue Bildgré8e. Dabei dndert sich auch die Ansichtsgrofie. Damit
Sie das Bild wieder ganz im Arbeitsfenster sehen, stehen verschiedene Werkzeuge
zur Auswahl.

2.1.6 Die AnsichtsgroBe eines Bildes @ndern (Zoomen)

Hinweis: Die Ansichtsgrofie (Zoom) hat nichts mit der Bild- bzw. Dateigrofle zu tun
und dient nur dazu, Ihnen bei der Bearbeitung des Bildes verschiedene Ansichten
und Ausschnittsvergroflerungen des Bildes zu bieten.

= Sie konnen die Ansichtsgrofie, den Bildausschnitt mit dem Werkzeug Lupe
& (Hinein- und herauszoomen) der Werkzeug-Palette frei wihlen. Klicken Sie
dazu auf das Symbol Lupe in der Werkzeug-Palette und anschlieffend mit dem veridn-
derten Mauszeiger auf das Bild. Der sichtbare Bildausschnitt wird vergréfert mit dem
Punkt als Mittelpunkt, auf den Sie geklickt haben. Halten Sie nun die Strg-Taste (Ctrl)




gedriickt, und klicken Sie wieder auf das Bild: Der Bildausschnitt wird verkleinert.
Sie konnen diese Vorginge so oft wiederholen, bis die gewiinschte Vergroflerung oder
Verkleinerung erreicht ist.

Sie konnen mit diesem Werkzeug auch mit gedriickter linker Maustaste ein
Rechteck iiber dem Bildbereich aufziehen, den Sie vergrofiert haben mochten. Wenn
Sie die Maustaste wieder loslassen, wird Thnen der gewihlte Bereich im Bildfenster
angezeigt.
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Das Menii Ansicht — Zoom bietet Optionen, die Ansichtsgrofie des Bildes selbst zu
wihlen:

e Herauszoomen (schrittweise verkleinern)

e Hineinzoomen (schrittweise vergroflern)

e Fenster an Bild anpassen (tatsichlich: Bild in bestehendes Fenster einpassen)

¢ Bild dem Fenster anpassen (tatsichlich: Bild nur an Fensterbreite bzw. -hohe
anpassen)

e Neun feste Skalierungsstufen

e Anders (die Skalierung frei wihlen)

Im Menti Ansicht konnen Sie die Elemente (und deren Eigenschaften) wihlen oder
ausblenden, die im Arbeitsfenster angezeigt werden. Auflerdem konnen Sie fiir die
Hilfslinien und das Raster bestimmen, ob sich Werkzeuge und Bildobjekte daran
ausrichten sollen oder nicht (magnetisch). Fiir die Ansicht wichtig sind hier zwei
Mentpunkte:

2.1 Erste Schritte m X
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¢ Fenster anpassen (Fenster auf Bildhohe bzw. -breite einstellen)
e Vollbild (nur Bild ohne Fenster auf dem Bildschirm anzeigen; zuriick mit
Esc-Taste)

2.1.7 Ein Bild zuschneiden (Freistellen)

Da wir das Bild vorhin proportional, d.h. im gleichen Seitenverhéltnis, verkleinert
haben, haben wir als neue Breite 135 mm statt der gewiinschten 130 mm erhalten.

Um die Bildbreite von 130 mm zu erhalten, miissen wir nun also das Bild um
5 mm beschneiden.

Aus der Werkzeug-Palette steht hierzu das Werkzeug Freistellen (Bild zuschnei-
/ den oder Grifle dndern) zur Verfigung. Damit konnen Sie ein Bild auf eine
neue gewiinschte Bildgrofe zuschneiden, in unserem Fall also rechts und links je
2,5 mm Rand abschneiden. Dazu klicken Sie mit dem Werkzeug auf die linke obere
Ecke des Rechtecks im Bild, auf das dieses zugeschnitten werden soll, ziehen mit
gedriickter linker Maustaste zum rechten unteren Eckpunkt und bestitigen dann
im Fenster Zuschneiden/GrifSe dndern durch Klick auf die Schaltfliche Zuschneiden.
Wenn Sie alternativ die Schaltfliche Grife dndern wihlen, werden die Rinder nicht
tatsidchlich entfernt, sondern nur verdeckt. Aus der Sicht des Programms wird in
diesem Fall nur die Bildgrofle verandert, nicht die Arbeitsfliche (Leinwand). Stellen
Sie sich das einfach so vor, als wiirden Sie ein Passepartout auf ein Bild legen.

In diesem Fall allerdings mochten Sie das Bild auf ein Zahlenmafd hin zu-
schneiden. Dafiir steht im Bildfenster der Mentipunkt Bild — Leinwandgrofse bereit.
Es erscheint das Fenster Lein-
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Abb.2.6: Mend Bild Wird die Leinwandgrofie
vergroflert, entsteht um das
Bild herum zusitzliche Bildfliche, z.B. um weitere Bildelemente oder Text einzufii-
gen. Das eigentliche Bild bleibt jedoch gleich grof. Ein praktisches Beispiel, bei dem
Sie die Leinwandgrofle eines Bildes erweitern mi